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 ملخص 

 دون تنفيةهاا، و تتمية  تكنولوجيةا الواقةع المةدمج بنمكانيةة الرقميةة والبيانةا  الفعليةة البيئة المدمج بين الواقع تكنولوجيا تجمع 

أثةر  البحة  اةها  ةدس و  وجةود ادةد انوااهةا الةهم  عمة  بةالأجه ة الهميةة المحمولةة وانظمة إضافية وذلة  بفلة   لأجه ة الحاجة

مهل  اثره الةى تجربةة الة واس  لةهل  استكة  البحة  الةى مة  مةن مةنهج   الفراغا  في المتادف و تطبيق الواقع المدمج الى تشكي

  ولتحقيةق التكامة  مةع مةنهج 6102دساسة الحالة الهم تناول مثال المتحف الإسلامي بالقاارة بعةد تطةو ر العةرل المتحفةي بة  فةي 

مةا اسةتخدم الأسةتبيان موسةيلة لجمةع البيانةا  بةين مجمةواتين أدةداما البح  تم استخدام منهج التجربة لقيا  الأثر المراد معرفت   م

مجمواة تحكم بدون التعرل للتأثير  والأخرى مجمواة التجربة التي ظهر  بها تكنولوجيا الواقع المدمج ممتغير مستق  و تشةكي  

بةين المجمةواتين  واظهةر تحلية  الأسةتبيانا  الفراغ المتحفي و تجربة ال واس ممتغيرا  تابعة  انتهى البح  بتحلي  مقاسن للبيانا  

وجةةود تةةأثير لأسةةتخدام التكنولوجيةةا الةةى المتغيةةر ن  بمةةا لةةم  تعةةاسل بةةندسار القيمةةة الفنيةةة للمعروضةةا  بةة  الةةى العكةة  استفعةة  

بلةروسة معدلا  إدسار القيمة التاس خية و الأستفادة بمعلوما  المعروضا  لمجمواة التجربة بشةك  ملادة   ممةا  واةي البحة  

موامبةةة تكنولوجيةةا الع ةةر و الأسةةتثماس فةةي الثةةروا  الثقافيةةة بالأاتبةةاس إلةةى تطبيقةةا  الواقةةع المةةدمج فةةي مافةةة المرادةة  الت ةةميمة 

 للمتادف و مهل  في ت ميم فراغا  العرل. 

 

 الكلمات المفتاحية:

 .ي  خبرة ال واس  سضا ال واس  متحف الفن الإسلامتكنولوجيا الواقع المدمج ، العرل المتحفي ،الفراغ المتحفي

 

Abstract 

 Augmented Reality technology combines the physical environment with the digital data, 

as AR technology can be implemented without the need for additional devices and systems thanks 

to the existence of one of its kind, which works with mobile smart devices. This study examines the 

effect of applying augmented reality on the formation of spaces in museums and its effect on visitor 

experience, research based on the case study method, which dealt the Islamic Museum in Cairo as a 

case study, the building which his exhibition was developed in 2016, The questionnaire was used as 

a tool of collecting data between two groups, one of which is a control group without exposure to 

the effect, while the other is an experiment group, which showed the augmented reality technology 

as an independent variable, while the formation of the museum space and the experience of visitors 

as dependent variables. The research ended with a comparative analysis of the data between the two 

groups. The analysis of the questionnaires revealed an effect on the use of AR technology on the 

two variables; the study recommends the need to keep abreast of contemporary technology and 

investment in cultural wealth by considering augmented reality applications in all stages of 

museums design and in the design of spaces exhibition. 
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 البحث منهج -1

الخاص  Method  Case Studyمشترمة بين منهج دساسة الحالةااتمد منهج البح  الى استراتيجية  

 Experiment  ومهل  تم الااتماد الى منهج التجربة بدساسة العرل المتحفي داخ  مبنى المتحف الإسلامي

Method لتقييم استخدام تطبيقا  تكنولوجيا الواقع المدمج في العرل المتحفي وتأثيرذل  الى ال واس 

 البحث فرضية -2

استخدام تطبيق تكنولوجيا الواقع المدمج الى تشكي  فراغا  العرل المتحفي و سااد الى خلق   ؤثر 

 رتقي بمستوى فهم ال واس للعرل   بين القطع المتحفية في سيناس و مترابط تناغمتجربة زواس ثر ة تحقق 

 .المتحفي

 

 البحث سؤال -3

ام طر قة معينة للعرل بالمتادف الى  رتك  البح  الى سؤال مرمب من شقين الأول: ا   ؤثر استخد 

تشكي  الفراغ المتحفي؟ أما الثاني فه  تخلق استخدام التكنولوجيا اامة و ب فة خااة استخدام الواقع المدمج في 

 اثراء تجربة زواس المتحف؟ 
 

  مقدمة -4

ل  الدولي المتحف من قب  المجتعر ف وقد تم من م ادس المعرفة والفنون ،  مهما   المتادف م دسا   تعد 

الأبحاث  لاجراءمؤسسا  غير سبحية دائمة في خدمة المجتمع وتطوسه، ومفتودة للجمهوس  الى ان دف اللمت

الشعوب وبيئاتها ثقافة دلي  مادم الىمغرل الدساسا  والتثقيف والمتعة، ب، مع المعروضا والتواا  
1

 ،

 تقنيا ال وسائ  العرل الجهابة مث  استخدام ةقل في م ردف امتالأدد التحد ا  الرئيسية التي تواج   ولع  من

تستخدم طرق  م رالتراثية في  تادفمعظم المف، لتخ  ن وتقد م المعلوما  لل واسوأدوا  الات ال الحد ثة 

م طرق العرل ااستخد الى العد د من المتادف في البلدان الغربية بينما تعتمد   العرل العاد ة والتقليد ة

بطر قة شيقة ومسلية واس التفاالية لتثقيف ال
2

الوقوف الى مدى إضافة التكنولوجيا إلى  إلى البح  اهدف اه و ،

تجربة ال واس ومردود ذل  الى تشكي  فراغ العرل المتحفي
3

اام اوام  نجاح المتحف اساليب  دي  ان  

 لمتحفية.التفاا  مع المعروضا  ا التكنولوجيا الرقمية التى سااد  ال واس الىمث  العرل المتحفي 

 

في معظم دول العالم التي مان  لها  المتادف بيئا  في الرقمية التقنيا  من واسعة مجمواة تسٌتخدم 

الإنترن  ودتى  شبكة الى التقد مية الرقمية والعرول المحاماة من بدءا ،الر ادة في تطو ر العرل المتحفي

ال واس من  ، و التى تمكنضي و الواقع المدمجاددث تقنيا  في وقتنا الحالي واي تقنية ارل الواقع الأفترا

ابر سيناس و مترابط مع ارل ممية مبيرة من المعلوما  في إطاس شيق  سااد الى المعروضا   مشاادة

 فيومعرفة ميفية تطبيقها  اهه التكنولوجيالهل  ظهر  الحاجة لدساسة تحو   اهه المعلوما  إلى معرفة  

ومدى اخلال ذل  مهل  تأثير ذل  الى فراغا  العرل  ،لى ال واسومدى تاثيراا االم ر ة المتادف 

او مدى الإفادة التى تعود من استخدام وموضواا  ااما   بالت ميم المعماسم للمتحف نفس   مهل   طرح البح  

مهل  تأثير طر قة العرل الى تشكي  الفراغ وميفية ، العرل المتحفيالى  التكنولوجيا الى تجربة ال واس

 .كم في ذل التح

 

 الفراغ المتحفي  -5
جميع  اي توجد فيهتوالعمق ال : أبعاد الطول والعرلالى ان  جاء تعر ف الفراغ من قامو  أمسفوسد 

  خلال الادداث اليوميةتحرر تو شخاصالكائنا  والاتوجد مكان ثلاثي الأبعاد دي   فالفراغ  تحررتالأشياء و

المهند  المعماسم من خلال خاص من المسادة الحرة التي  خلقها  شك  الى أن  راغالف فيعرف العماسةاما في 

م  مسادة لها وظيفة خااة وتمث  ميانا خااا  عبر ان العلاقة بين البشر والأشياء  ، والشك  والحجم إاطائ 

فقط  ، لي وسيلة تعبير في دد ذاتهاالمتادف فهي الداخلية في  فراغا أما ال  إلى جانب إنشاء الحدود المعماس ة

من نوع المعروضا  التي  تم ارضها في الفراغ  لأنها توفر المعلوما  ولكن أ لا لأنها تعك  مفاايم مختلفة

وسيلة للات ال والتفسير في راغ  مكن ااتباس الفمهل   بحي  ان تكون محا دة ومهل  متكاملة مع المعرول 
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ل  اناار ب ر ة، والعناار الرئيسية التي نفس  لي  ل  تعر ف أو معنى ما لم توضع داخراغ والف، المتادف

، والأسضيا ، والعواسلو الأسقفاي الجدسان،  راغتحدد الف
4

 . 
 

 راغوالف زوارالعلاقة بين ال 5-1

سبب مجمواة ت راغك  درمة في الفف ،الداخلية والخاسجية بطر قة دسية،  الفراغا إلى   دسر ال واس 

 سبب اددا مبيرا من التحفي  داخ   وذل   التي تؤثر الى دواسهم  ن ور ائالتي  ختبراا المتنواة من التجاسب 

لأن   عتبر  المتادففي  أامية مبيرةراغ الف و حت   مختلفةفع  سدود  و مشاار إلى  ؤدمالدماغ البشرم مما 

لوما  فقط المع نلأن المستخدمين لا  قرأوو، ادد وددا  الت ميم المعماسم الرابط بين المبنى و المعروضا 

ت بح ابر وسائ  العرل المتحفي   اسةتجربة ال ف ولكنهم ا لا  جدواا ج ءا من الفراغ،المعروضا  ،  نا

ال واس من أج  تع    تجربة ولهل    أمثر شمولا الى اك  قراءة المعلوما  في متاب أو في شبكة الإنترن 

 بين نبغي أن تكون انار استجابة فعلية تفاالي واها  عني أن  المتحفي  راغأن  كون الف  فل  فى المتادف

 . معينبنمط للتحرر  راغت اميم الفب  سترشدوايمكن لل واس أن فوالفراغ ال واس 

 

 الفراغ المتحفيتصميم  5-2

 جب الحفاظ الى  دي  العرل الغرل من اختلاف الت ميم المعماسم للمتحف مع  ختلف  

 ،مرئية و مكن ارضها لل واس وفي نف  الوق  تكون لمتتالية مآثاس من الحلاسا  ا المتحف فيالمعروضا  

فقد ثب  أن   على سبي  المثالفم ددمة الغرف الال واس في  سلوميا   اولا معرفةعند ت ميم المتحف  جب ف

 غرفة بدلا من الن المنعطفا  اليسرى ومهل  الجلو  أو الوقوف الى دواف االنا   فللون المنعطفا  اليمنى 

تعدم ددود ودون  ملادظتهمأمثر أمنا وإاطاء أنفسهم فراة لمراقبة الآخر ن دون  لشعوسام بان ذل  هامنت ف

س باتباع ستكشافية لل واالاحرمة الع تشجمعروضا  بحي   جب أن  تم ترتيب ال في المتحفو  الخ واية لهم

  الاستكشاف وتقلي  سراة معا لتع   روضا وتنظيم المع راغو نبغي أن  عم  ايك  الف ،سيناس و ارل محدد

 ،المعروضة عناارالمعلوما  التي تنقلها ال تع    استفادتهم مندرمة ال واس وإبطاء إ قاع الت وس من أج  

تحرر من أج  استكشاف  من الخلف  شجع ال ائر الى الاقتراب وال بعيدة وارض مسافة الى تمثال وضع  فمثلا  

بالإضافة الى لعد د من الوظائف العامة ا  تيحأن والواول إلي   سه  راغ جب أن  كون الف مما ،بشك  مام 

  وباستخدام بما في ذل  وسش العم  والمحاضرا  الإالامية والمناسبا  الاجتماايةالعرل المتحفي 

تكنولوجيا العرل المتحفي  تم ام  ضوابط للفراغ مث  توفير مسادا  واسعة امام القطع في باستخدام الواقع 

لإسقاط أو توافر شدة إضاءة معينة لأستخدام الواقع المدمج بالأجه ة اليدو ة  مما  جب ان  كون الفراغ المدمج با

خالي من العوائق في دالة الواقع المدمج باجه ة التحكم بالرأ  وذل  ما  نعك  الى ت ميم الفراغ
5
. 

 

 يالمتحفالفراغ مبادئ تصميم  5-3

"قوة بوفقا للتعبير المعماسم المعروف متحفي لل واس  وللوقوف الى مدى جهب المعروضا  والفراغ ال 

تعرف مبادئ الت ميم للمتحف بأنها "فن والم ترتيب والتي تنطبق بدوساا الى فراغ العرل المتحفي   "راغالف

العناار الب ر ة والمكانية والماد ة للبيئة إلى ترميبة  تحرر فيها ال ائرون"، واهه العناار اي: القيمة واللون 

، بفراغا  العرلالاج اء المعتمة ومدى مفاءة الاضاءة دي  القيمة تعني   الملم  والتوازن والخط والشك و

بينما ، اد مة اللون، أداد ة اللون، أو متعددة الألوانسواء مان  لمسادا  ل الالوان الداخليةو شير اللون إلى 

في دين أن  ،مث  الأسضيا  والأسقف والجدسانللت ميم العناار الداخلية خشونة او نعومة  حدد الملم  مدى 

الت ميم الداخلي،  خطوط توز ع يةهو ميففالخط أما  ،المعروضا  ب ر ا  وزن توز ع  مفاءةبأن    حددالتوازن 

الداخلية والخاسجية للتكو ن، وانار أ لا بعض  الأسطح الهى  شك المادم  لمحتوىفي دين أن الشك  او ا

  نبغي النظر فيها في ت ميم المتحف، مث :التي  يةالقيود الت ميم

 العوام  البشر ة في ت ميم المعرل: النظر في دجم ووزن وأبعاد البشر البالغين والأطفال -

إلى اليمين بعد   فللون الاتجاهاادة ما  مالميول السلومية: ادترام تفليلا  ال واس والمستخدمين لأنه -

 قائمةال وا ا ال ومدى تعاملهم مع مساسا  اخت اس الفل  النا  الدخول من الجانب الأ سر، وأ لا ميف  

 .غيرااو
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العناار الممي ة التى تجهب رؤ ة، والاستخدام لودا  ان طر ق منهجيا  واستراتيجيا  الت ميم:  -

 الانتقالية فراغا الميفية التعام  مع  و معلامة ممي ة الانتباه

مساسا  الحرمة بين تم اختياسه مسبقا أو ف    مساس اجباسمالحرمة: توجي  ال ائر إلى مساسا  تدفق  -

 .نوايا  ال  اسة المختلفة

معروضا  ترتيب ال  تم  عرل وتقد م سسالة إلى ال واسللسيناس و  ان طر ق خلق: معروضا ترتيب ال -

ترتيب بحي  تليف معلوما  لل واس وفقا لجدول زمني او دسب الحجم او المواد بشرط ان  عك  ذل  الفي  

 اامية م  ان ر.

 نبغي دساسة التكام  بين الأنشطة الب ر ة والسمعية والحرمية  ذوى الادتياجا  الخااة:ااتباسا   -

 لك  انماط المستعملين والنفسية

الإسشاد ة للمتحف و اللودا  التوضيحيةو  : من خلال استخدام النماذجيةفكاس الت ميمالأ ارل -
6
. 

 

 

 

 

 

 

  تحفيالم الفراغ رتطو -6

جهة،  من الحد ثة والتكنولوجيا بالتقنيا  متأثر التاس خ ابر مثيرة بتطوسا  المتحفي مر الفراغ نجد ان 

فالفراغ  مث  ان ر مهم فى التشكي   أخرى   جهة من والبيئية الوظيفية الإاتباسا  و الإنسانية وبالعوام 

بتحد د الغرل الرئيسي لهها الفراغ  أمعماسى  بدالمعماسى لاستباط  بالجانب الوظيفي و النفعي للعماسة، فال

ومن خلال ذل   مكن القول بان ان رم التشكي  ) الكتلة والفراغ(   ومن خلال   ستنبط افكاس التشكي  العام ل 

 ؤثر م  منهما الى الاخر و تكاملان لتحد د اوسة المبنى و ظهر اها واضحا فى مبانى المتادف والتى  كون 

جي فيها وت ميم الفراغ الداخلى دوس باسز فى تواي  الملمون الت ميمي للمتحفللتشكي  الخاس
7

 وبالتوامب  

 إلى دا  والتى الحداثة مث  دد ثة مفاايم وظهوس المجتمع الى متغيرا  من أددثت  وما ال نااية الثوسة مع

 وظيفى غير مااو م  ان والبعد ان ال خرفة والإبتعاد ، شئ م  فى البساطة
8

 الإتجااا  اهه ان نتج لما را  ونظ  

 المل  إلى ذل  أدى فقد والخااة العامة شخ يت   مي  أن  مكن ما م  من وتجر ده المعماسم للفراغ زائد تبسيط من

 الت ميم منظومة "رىهجي فران " طوس أن إلى ،الماضى إلى العودة والرغبة فى الحداثة مبادئ الى والأنقلاب

 الفراغ بنية تغير إلي أدم مما للفراغ منتظمة الغير التكو نا  من جد دة أنماط جر بت سااد  الي أدوا  واستحدث

 وادم في الشك  والتعقيد الخلاقة الفوضي إلى والنظام والوضوح البساطة من والتحول والتكو ن الشك  من دي 

ذل  متحف جوجنها م ومثال الى  9بالتفكيكية "رىهجي فران " اماسة وارف  ، للفراغ المحددة الكت  إنتظام

 .(2شكل ) باسبانيا

 

 

 

 

 

 

 

 

 الفراغ المتحفي و التحول الى عصر الحياة الرقمية   -7

 أابح  المعلوما  وتكنولوجيا الإت الا  ثوسة لتطوس ونتيجة كترونيةلالأ الإمكانيا  فى التطوس مع 

  10الحقيقى ال من فى و مباشر بشك  الإت الا  والمعلوما  تكنولوجيا طر ق ان  تم الآخر ن مع التواا 

 طرق تدفق مسارات الحركة داخل المتحف 1شكل 

 Dean D., Museum Exhibition: Theory and practice, 1996الم دس: 

 متحف جوجنهايم لفرانك جيري باسبانيا –متحفي مثال لتطور الفراغ ال 2شكل 
 bilbao-contemporary/a/gehry-history/global-art-https://www.khanacademy.org/humanities/ap  6102-1-01الم دس   

https://www.khanacademy.org/humanities/ap-art-history/global-contemporary/a/gehry-bilbao
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مما ادى الى  التقليدى، شكلها فى العولمة إلى ضافةبالإ كترونيةلأ اولمة إلى أد  المعلوما  تبادل فى فالسراة

والرادة الوق  وتوفر مستخدميها إدتياجا  تلبى  ذمية فراغا  إلى الفراغا  لتحو
11

 الم ممة ام ق مامث    

 السقف مع مت لا الداخلى الفراغ ت ميم تم دي  ٢٠٠٢ للفن بطوميو اام جوجنها م معرل بت ميم "دد د زاا"

 للمستخدمين داخ  والمعلوما  الفنون بعرل ذمية لتقوم سقف وببلاطة ٢ م ٠٠٠ واددة وبمسادة إستمراس ة فى

 تحولال أدىمهل  ،  (3شكل ) والمعلوماتى المتفاا  فراغال إلى السامن الفراغ من تحول فالفراغ ، المبنى وخاسج

 بين تفاالية امليا  في   تم وسط معلوماتى إلى الفراغ تحول إلى كترونيةالأل والشاشا  الرقمية المنتجا  الى

 المستقبلية الأنشطة تغير أن الممكن من التى اسبمن التج العد د وإجراء الأفكاس من العد د ووضع والفراغ الإنسان

  اها ما أثر بشك  مبير الى خطوط ت ميم الفراغ ووضح  فروقا  مبيرة بين شك  فراغ العرل للفراغ

المستخدم طرق ااتياد ة في العرل وبين الأخر الهم  رتك  الى العرل بالتكنولوجيا
12
.  

 

 

 

 

 

 

  Augmented Reality (AR)تكنولوجيا الواقع المدمج  -8

محتوى ثنائي او ثلاثي الأبعاد أو   ستخدم فهو ،الرقمية والبيانا  الحقيقي العالم بين  جمعدمج الم الواقع 

 فنن أخرى، وبعباسة الحاسوب بواسطة انشئ  التي الرسوما  لإضافة سقميا النظام  عالجها دية، فيد و لقطا 

 واقعال البر طانية الموسواة تعرف ،طها مع البيئة الفعليةو رب الرقمية البيانا  مع ال وسة  ع ز النظام

دمجالم
13

 ال وس ترامب خلال من فوتوغرافية اوس ارل أو محتوى سقمي فيد و بين الجمع املية الى أن  ،

 لتفسيرا ا من جد دة انواع تقدم  جد دة وسيلة دمجالم الواقع أابحفقد  ،التى ولداا الكمبيوتر المفيدة البيانا  مع

دفاالمت عروضا مل
14

   وتنقسم طرق العرل بتكنولوجيا الواقع المدمج مما  لي:

خلال  ، اذ  تم العرل من المدمجتعتبر ابسط انواع تكنولوجيا ارل الواقع  واساسها الواقع   شاشة -

شاشة الكمبيوتر او غيراا.وتحتاج لوجود ماميرا لنق  مشهد العالم الواقعى الى الشاشة ليتم دمج  مع 

 لعناار الافتراضيةا
15
. 

وضع ادسة تعم  ممجمع ب رى امام اين المستخدم ، وتتمي  بدسجة  ان طر ق الرؤية خلال عدسات -

عدسة اامسة تعك  ال وس الفى نف  الوق   وشفافيتها لكي  رى منها المستخدم العالم الحقيقي ،

  .(5شكل ) الافتراضية و لا  حتاج اها النظام لكاميرا لنق  العالم الواقعي

واى تقنية تسمح باسقاط اوسة مباشرة الى شبكية العين ، فيرى  العرض الافتراضي على شبكية العين -

المستخدم اوسة افتراضية ملافة الى سؤ ت  للعالم الواقعى المحيط، وتقدم اوسة شد دة الدقة وقد تم 

 بجامعة واشنطن.  HIT  م  بمعام  0990اخترااها اام 

 عم  الى دمج سؤ ة للعالم الواقعي مسجلة بواسطة ماميرا مع ال وس الافتراضية  ديويالرؤية خلال الف -

المنتجة بواسطة وسائ  انتاج المشهد امام اين المشااد ، ليتم الجمع بين الرؤ ة الواقعية والافتراضية 

. HMD (6شكل )وذل  من خلال خوذة العرل المثبتة الى الرا 
16
  

واى تقوم بدمج سؤ ة ال وسة الاجهزة المحمولة فى اليد ) الاجهزة اللوحية والهواتف الذكية(  -

الافتراضية مع العالم الحقيقي الهى  تم التقاط  بكاميرا  تل  الاجه ة ان طر ق استخداما  تطبيقا  

 .(7شكل ) الهواتف الهمية المتعددة

 الذكى بالسقف سقفه على اطلق والذى ، حديد زها تصميم بطوكيو Guggenheim art gallery للفن جوجنهايم معرض 3شكل 

 Virtual Reality Technology. Hirose, Michitaka. The International Journal of Virtual Reality, 2006الم دس  
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 عتمد الى اسقاط اوسة افتراضية الى مجسم دقيقي ثلاثى الابعاد دمج اسقاط اساسه الواقع الم -

ليتكام  الشك  الواقعي مع الافتراضي و تم سؤ تهما معن ر وادد دقيقي ، ااتمادا الى تقنيا  جد ده 

 ين مكان المستخدم والجسم الحقيقي و الافتراضي وجهاز الاسقاط اللوئيللاظهاس تعتمد الى العلاقة ب

.(8شكل )
17

 

 

   

 

 في المتاحف : استخدام الواقع المدمج -9

 فةي المتةادف فةي العالميةة البةاسزة الاتجااةا  مةن اثنةين الشخ ةي الرقمةي والةتعلم الوسةط اسةتخدام  عتبر 

 اةةةن تكميليةةةة معلومةةةا  تةةةوفير للمتةةةادف  مكةةةن الهواتةةةف المحمولةةةة، تطبيقةةةا  خةةةلال فمةةةن الأخيةةةرة، السةةةنوا 

 ممرشةد )شخ ةةي محمةةول( ابةةر معروضةا  المتحةةف او مسةةادا  العةةرل أو نفسةة ، المتحةةف أو المعروضةا 

 تستخدم أابح  الهمية الهواتف فتطبيقا  اوتية ،  تم ام  جولا  المحمول الهاتفابر  ،QR بواسطة سموز

   ةلتع  تفااليةة أمثر سب  باستكشاف المتادف بعض العالم،وبدأ  أنحاء جميع في المتادف في واسع نطاق الى

 المعلومةا  تحسن أن  مكن التي الامتشاف الى القائم للتعلم المحمولة الأداة الواقع المدمج فأابح ال واس، تجربة

 استكشةةاف دتةةى أو الحقيقةةي، العةةالم فةةي الكائنةةا  مةةع والتفااةة  العةةرل، مسةةادا  ز ةةاسة للةة واس انةةد المتادةةة

 .الطلق الهواء المكشوفة في المنشآ 

% مةن الة واس بندلةاس اةواتفهم الهميةة و غيراةا مةن 29فقةد قةام  (،6102 لعةام الرقمية طبقا لتقر ر )الثوسة

ى التقةاط ال ةوس الشخ ةية بهةا، دية  انهةم قةد ااتةادوا بالفعة  الة  للمتحف ز اسة آخر إلى الأجه ة النقالة معهم

  ومن اام اسباب وملامح استخدام اهه التطبيقا  ما لي: المتحف، تجربة مع بسهولة  تناسب أن  مكن واها

 مردلةة المحيطةة المسةادا  خلالهةا من لت بح الجيب بحجم مشاشا  الهمية اواتفهم استخدام لل واس تتيح -

 . المعلوما  لها نها ة لا إضافية لطبقا 

 دةول المعلومةا  استكشةاف مةن الة واس تمكةين خةلال والتفااة  مةع المعروضةا  مةن للمشةاسمة قو ة اةأد -

 العم . تفااي  سؤ ة اند الحية الكاميرا بعرل والتمتع ، المعروضة الفنية الأامال

 خةلال مةن المعروضةة الفنيةة الأامةال مةن المعرفةة الى بالح ول لل واس دي  تسمح مبتكرة تعليمية أداة -

 . بالمعلوما  وغنية جهابة باساا وسيلةاات

 انةد  نةتج قةدوذلة  مةا  وفلول ال واس و خاطب خيال الحرمي، التعلم من مهاسا   حقق الواقع المدمج  -

  .الحية الرؤ ة ماميرا استخدام

 

 : )متحف الفن الاسلامي بالقاهرة( دراسة حالة  -11
م، 0129فةي ا ةر الخةد وم إسةمااي  وبالتحد ةد فةي  بدأ  فكرة إنشاء متحةف للفنةون والآثةاس الإسةلامية 

الشةرقي لجةامع الحةامم  اندما قام فرانت  باشا بجمع التحف الأثر ة التي ترجع إلي الع ةر الإسةلامي فةي الإ ةوان

ولما سأم ارت  ب  ضيق المسادة في احن الجامع، استقر الرأم الي بنةاء المبنةي الحةالي فةي ميةدان   بأمر الله

م،  0916م وانتهةي البنةاء سةنة  0199  مسمي )داس الآثاس العربية( وتم وضع دجر الأسا  سةنةباب الخلق تح

وتةم تغييةر مسةمي   0911د سةمبر سةنة  61ابةا  دلمةي فةي ثم نقل  التحف إلي ، وتم افتتاد  الي  د الخةد وم 

اسقاط للواقع المدمج فى البيئة  7شكل 

 الحقيقية
الم دس:

https://www.youtube.com/watch?v=

h2Jg8ryVk1k    30-8-2017 

 اللوحى الجهاز توجية اثناء لمتلقى 6شكل 

 فيرى AR بتقنية مزود المعروضات على

 القديمة لاصليةا بحالتة المعروضات

الم دس : 

www.chessexperience.eu/v2/partners

/89-acropolis-museum.html. 

نظارات جوجل والتى اصبحت  4شكل 

 2113متاحة فى عام 

 Clemens A., L. G., Theالم دس: 

History of Mobile Augmented 

Reality Developments in Mobile 

AR over the last almost 50 years, 

Technical Report, Austria, 2015. 

 

 استخدام وحدات العرض 5شكل 

 المثبتة على الراس
 ,Steven K. Feinerالم دس : 

Augmented Reality: new 

vision, Scientific American 

magazine, vol.18, num.7\8, 

2002, p.33.  
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أقةاليم العةالم الإسةلامي ذلة  لأن الفةن الإسةلامي  شةم  جميةع « متحف الفن الإسةلامي»إلي « داس الآثاس العربية»

 .ي امتداد الإمبراطوس ة الإسلاميةالعربية وغير العربية تح  ساا ة الخلفاء والحكام المسلمين ال

 

 اشتمل  مجمواا  المتحف الي العد د من سوائع التحف الفر دة التي تبين مةدم مةا واةل  الفنةان المسةلم مةن

امليةةة تطةةو ر المتحةةف تهيئةةة قاااتةة  وفقةةا للتسلسةة   شةةمل   وللحفةةاظ اليهةةا ذوق سفيةةع ودقةةة فائقةةة فةةي ال ةةنااة

 تطو رضافة إلي بالإ  ، وت و ده بأددث وسائ  الإضاءة والتأمين والإنهاسلتاس خ الفن الإسلامي التاس خيال مني 

 مما تم، نوز الأثر ة والفنية التي  حو هاالكمع لتتناسب   متحفي وت و ده بفتاس ن ارل دد ثةسيناس و العرل ال

يئةة ، فلةلا اةن ته(.Error! Reference source not found) المعرول بها العد د من القطةع الممية ة ية حد قة المتحفال تطو ر

 و أ لةا إنشةاء مدسسةة متحفيةة للطفةال وأخةرى للكبةاسشةمل  أامةال التطةو ر   المنطقة المحيطة بحرم المتحةف

 621إنشاء مبنى إداسم بجواس المتحف الى قطعةة أسل بمسةادة مهل  ،واس وقااة لكباس ال  قااا  لبيع الهدا ا

 مترا.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 منهج التجربة -01-0

 ناقش البح  دوس استخدام تكنولوجيا الواقع المدمج في تشكي  فراغ العرل المتحفي من جهة  وتقييم اها  

ض لةير تجربةة لتطبيةق الواقةع المةدمج لةبعالأستخدام الى تجربة ال واس من جهة اخرى  اخت ة  التجربةة بتح

باسةتخدام الواقةع المةدمج لةبعض القطةع دةد ثا  و  المعروضا  بالإضافة الى ما تةم ارضة  مةن قة  إداسة المتحةف

تطبيةةق خةاص بمتحةةف الفةةن مةةهل   وجةد   بجانةةب القطعةة المعروضةة  QRاةن طر ةةق وضةةع سمة  المشةاس اليهةةا 

الى اةواتفهم النقالةة فةى بدا ةة ال  ةاسة وانةد مسةح ذلة  الرمة  بكةاميرا الاسلامي  فترل ان  قوم ال واس بتثبيت  

الهاتف  ظهر الى شاشة الهاتف اوسة القطع  المعروض  ومعلوما  انهةا بةاللغتين العربيةة والانجلي  ةة وذلة  

 لةةع دةة  للكتابةةا  الن ةةية التةةى بجانةةب المعروضةةا  لانهةةا باللغةةة العربيةة  فقةةط ممةةا  ترتةةب اليةة  اةةدم ا  ةةال 

وبالرغم من م  ما سبق الا ان تل  التقنيةة لا سةتخدمها جميةع زواس المتحةف   لمعلوما  اللازمة للسياح الاجانبا

مما  هدس من امكانيا  تل  المي ة ا   لعدم وجود تواية من اداسة المتحف لل واس بكيفية استخدامها والاستفادة من 

الةهم  مكةن مةن سبةط ملفةا  افتراضةية و سبطهةا  Aurasma  امةا البةادثين فااتمةدا الةى تطبيةق اوساسةما بالمتحف

 . بالواقع لربط معلوما  القطع بها واو ما تم تجهي ة مسبقا  بالمتحف قب  اجراء التجربة

  
 العرض المتحفي بالمبنى الحديقة المتحفية و 11, 9شكل رقم 

 المصدر: الباحثين
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،ان طر ق استخدام برامج الهواتف Hand Held AR Devices تم اختياس الأجه ة المحمولة باليد لتنفيه التجربة 

 قطةع العةرلتةم تتبةع  :  وذلة  تبعةا  للترتيةب الأتةيبة الواقع المدمج داخ  متحف الفن الاسلاميالهمية لتنفيه تجر

تربط الملفا  المجه ة بالمعلوما  الى القطعة الخااةة بهةا  ام  وددا المطلوبة من قب  ماميرا الجهاز، ثم تم 

 عةرول باسةتخدام التطبيةقالم تعقةب فعنةد  التسةجي تسةمى امليةة فةي ، Aurasبحي  م  ودةدة تةرتبط بمعةرول 

، وذل  باتباع سيناس و التفااي  التي تم اختياساا لتظهر في أج اء مختلفة من المبنةى  ظهر الملف المربوط الي 

ابر سسةائ  البر ةد الإلكترونةي التةي سةيتم اسةتلامها مةن  Aurasالوددا  المحفوظة  بيانا إسسال  و مكنالفعلي، 

 .ول إليها من خلال التطبيق ودفظ ، دتى  تمكنوا من الواال واسقب  

 

المحمولةة  ةدو ا   لةهل  انعكاسةها لتطبيق تكنولوجيا الواقع المدمج او الأجهة ة  ةنظرا  لأن الوسيلة المختاس  

الى تشكي  الفراغ المتحفي أق  اثرا   لكن في الحالا  الأخرى مث  الأجه ة المحمولة بالرأ   حةب ان  ةتم خلةق 

فةةراغ ذو إضةةاءة خفيفةةة للمسةةاادة الةةى الأداء الحرمةةي بحر ةةة ومةةا  ترتةةب اليةة  مةةن مسةةاسا  بةةدون اوائةةق و 

مسةةطحا  قةةد ت ةة  الةةى ضةةعف مسةةادة العةةرل الفعليةةة  الةةى ان اق ةةى تغيةةر فةةي تشةةكي  قااةةا  العةةرل اةةو 

العرل بالأسقاط اللوئي الهم  عد امثراا جهبا  و تكلفة في ذا  الوق   دي  اسقاط اللوء  حتاج الى فراغا  

سع و امثر استفااا   وذو شدة إضاءة متغيرة تبعا  لألوان الإسقاط مهل  إلى اناار تبر ةد نظةرا  لشةدة المحتةوى او

 الحراسم الناتج ان البروجيكتوسا .

 

 الوسيط التكنولوجي للتجربة -11-2

القطةع  من خلال اختياس بعض  لقد تم استخدام تطبيق اوساسما للهواتف النقالة فى تجربة العرل بالمتحف 

والتةةى   المعروضةةة واظهةةاس معلومةةا  مف ةةلة انهةةا وسسةةوما  مكبةةرة ذا  تفااةةي  ادق للقطةةع ال ةةغيرة جةةدا

ان طر ةق ترامةب ،مع اممةال الاجة اء الناق ةة والمتلةرسة منهةا  عب ملادظة تفاايلها فى العرل العادم 

ثةم تةم اةرل تلة   ة بةالمتحف،ال وس والن وص الافتراضية الى القطع الحقيقية التى تم اختياساا والمعروضة

، ومةان الهةةدف مةن تلةة  وتثبيتة  الةةى اةواتفهم الهميةةةالتجربةة الةةى الة واس بعةةض شةرح ميفيةةة اسةتخدام التطبيةةق 

الةهم تةأثر نسةبيا  بحية  تةم  التجربة سؤ ة تاثير استخدام الواقع المدمج الى ال واس والى الفراغ الداخلي للمتحف

كن من سؤ ة المحتوى الأفتراضي الم ادب للواقع المدمج مهل  امة  مسةافا  اختياس الوان معينة للداانا  للتم

بين القطع المعروض  و مساسا  درمة واسعة تسمح بالبعد الكافي ان القطعة لتطبيق الدمج  فةانعك  ذلة  الةى 

بيرة للةتمكن دجم الفراغا  بالنسبة للقطع واستفاع الفتاس ن مهل  التحكم في شدة الإضاءة ابر تغطية الفتحا  الك

   لةةهل  تةةم امةة  اسةةتبيان لةة واس غيةةر مسةةتعملين تكنولوجيةةا الواقةةع المةةدمجمةةن سؤ ةةة مخرجةةا  الواقةةع المةةدمج 

بشةةرح النظةةام لهةةم و تثبيتةة  الةةى  )مجمواةةة التجربةةة(   واخةةر ن مةةن المجةةرى الةةيهم التجربةةة)مجمواةةة تحكةةم( 

تم ام  استبيان لإداس ين المتحةف للوقةوف الةى  اواتفهم مع استبيان اسائهم بشأن جودة تجربتهم م ائر ن  مهل 

 .بشك  منف   تأثير قراسام باستخدام تكنولوجيا الواقع المدمج الى فراغا  العرل المتحفي

 

  

مدفاة من الخشب وهى من احدى القطع التى تم  8شكل 

 ادخال تكنولوجيا الواقع المدمج عليها فى المتحف
 تكنولوجياروضة بواسطة المعلومات الى تظهر على شاشة الهاتف عن القطعة المع  9شكل 

 بواسطة التطبيق الخاص بالمتحف QRالواقع المدمج وذلك بعد مسح رمز  

 ينالمصدر : الباحث
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 النتائج  -11
تناول الأستبيان مجمواة من الأسئلة المشترمة بين المجمواتين ولكن تم اياغة الأسئلة لتناسب العرل  

الشعوس  فتناول  الأسئلة  مدى لعرل بالواقع المدمج لتسهي  املية المقاسنة   الأاتيادم و الأخرى لتناسب ا

   الاوة الىمستوى الاضاءة لرؤ ة المعروضا   ومناسبة   قة العرل المتبعةربط بالقيمة التاس خية للمتحف

ها ات ان اناار العرل وبعل  مما تناول  اسئلة اخرى للمعروضا  ةالحوائط الى سؤ  وملم  اثر لون

واثره الى سؤ ة المعروضا  خطوط المبنى الداخلية العرل فتناول  بت ميم   اما الأسئلة المتعلقة البعض

مهل  بعض الأسئلة  وتأثيراا الى تتبع امواد الدمج شك  داو ا  العرل  بتكنولوجيا الواقع المدمج  مهل 

اتجاه سير الجولة    اخرى وضح  سهولة وملائمتها لتكنولوجيا العرل  اسئلةابعاد الفراغ الداخلية  تناول 

سسالة  ووضوح اتجاه سير الجولة   مهل  من المعروضا  في امامن جهب معينة  اناار ممي ة  ووجود 

  مما الوسائ  التوضيحية الى قطع العرل  والااتباسا  الخااة بالمعاقين ب   ااتم الأستبيان ا لا  المتحف 

فهم الفكرة  ومهل سهولة فهم المعروضا   و كتابية دول المعروضا الن وص القراءة جميع  استفسر  ان 

مرشد  والادتياج إلىجميع المعروضا     مما اخت   بعض الأسئلة بمقداس الجهب و مشاادةالرئيسية للت ميم

   واختتم  الأسئلة بقيا  الرضا و الرغبة في ز اسة المتحف مرة أخرىسيادي لفهم المعروضا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 قشة النتائجمنا -12
المدمج ان الطرق الأاتياد ة نظرا  لأستفاع استفع الإدسا  بالقيمة التاس خية للمبنى بوسائ  العرل   

امثر  ا  ناسبمإضاءة المتحف بشك  متوسط للمجمواتين ولكن مان  قيم    مستوى فهم المعلوما  المقدمة

واتين ام لم  تم توظيفهما بشك  مناسب للعرل المدمج  اللون و الملم  ظهرا بمعدلا  متوسطة في المجم

للعرل  سجح معظم المجمواتين ادم ات ان العناار المعروضة مع المبنى نظرا  لتوز عها بشك  غير منتظم 

سجح  مونها مؤثرة الى طر قة  وت ميم داو ا  القطع )الفتاس ن( تماما   اما ان خطوط المبنى الت ميمية

ارل تكنولوجي قب  ت ميم المبنى عم   ميمهما بتناسب لعدم القراس بام ان لم  تم ت متوسطالعرل بشك  

مبنى تاس خي  تحلي  بيانا  ابعاد الفراغا  و سهولة مساسا  الحرمة تم تقيمهما بشك  متوسط ام   وذل  لأن

ملا المجمواتين انتبها الى القطع أمثر بالنسبة إلى وسيلة العرل التكنولوجي    جب مراااه دجم الفراغ 

المعروضة معلاما  ممي ة  وانخفض معدل وجود مساس إجباسم في تقنية الواقع المدمج نظرا  لأن راف 

المجمواة لتتبع التطبيق مما  جب الاج  اند استخدام اهه الطر قة دي   تم ت ميم مساس افتراضي بجانب 

ما  الإضافية للواقع المدمج وضح  سسالة المتحف بالمعلوالواقعي لسهولة التتبع بدون فقدان مساس ال  اسة  

ااتباسا  المعاقين ولكن مناسيب تعليق القطع لم تكن ملها اقر  المجمواتين بكفا ة امثر من الجولة الأاتياد ة  

مناسبة لمسخدمي مراسي المعاقين مهل  بعدم مفا ة المعلوما  التوضيحية الى القطع والتي اقر  مجمواة 

بتكنولوجيا الواقع المدمج تكامل  مع اها العج   اما بخ وص قراءة التجربة بأن المعلوما  المعروضة 

  ملا المجمواتين فهم المعروضا  وسسالة المتحف  لكن مجمواة التجربةمعلوما  القطع فمعدلات  االى في 

وانخفل  تقد را  الحاجة الى مرشد سيادي   امثر لتحقيق ان ر جهب ال واسمجمواة التجربة شااد  قطع 

تحقق سضا االى لمستخدمي تكنولوجيا اة التجربة دي  قام  تكنولوجيا الواقع المدمج بهها الدوس  في مجمو

 .واستفع  معدلا  الرغبة في إاادة ال  اسة في مجمواة التجربة ان المجمواة الأخرى الواقع المدمج

  
تحليل بيانات الأستبيان لمجموعة التحكم المتعرضة للعرض المتحفي  14, 13شكل رقم 

 الأعتيادي إلى اليمين و مجموعة التجربة إلى اليسار

 المصدر: الباحثين
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 خلاصة البحث -13
 ن فراغا  العرل وتجربة ال واس  تناول البح  تقد م تكنولوجيا الواقع المدمج لتحلي  أثراا الى م  م 

فتم ارل تطوس العرل المتحفي وتقنيا  العرل الحد   التي اشتمل  الى العرل المدمج  مما استك  

للتمكن   وذل   6102ودس  متحف الفن الإسلامي الهم انتهى العم  في  في البح  الى منهج دساسة الحالة 

ثباتها ابر منهج التجربة الهم مان ضروس ا  لتحلي  اها الأثر من ام  دساسة ملموسة لفرضية البح  التي تم ا

ومان  من اام نتائج التجربة ممتغير مستق  الى م  من المتغيرا  التابعة واي تشكي  الفراغ وتجربة ال واس  

ادتياج الفراغا  المعماس ة إلى ت ميم خاص لمناسبة العرل بتكنولوجيا الواقع المدمج  وذل  ما  واي ب  

بح  لت ميم ملا من الفراغ ووسيلة العرل معا  بتكام  و لي  م  منهما بشك  منف    مهل  اظهر  ال

قيا  سضا ال واس وسغبتهم في إاادة التجربة ان استخدام تكنولوجيا العرل المدمج في العرل معدلا  

العرل المدمج في    لهل   واي البح  بدساسة استخدامالمتحفي افل  من دي  تقد م تجربة متمي ة لل واس

المتادف لرفع مستوى فهم ال واس وتحو   المعلوما  التي  ح لوا اليها الى معرفة متكاملة وخ واا  اند 

الأاتباس اثناء ت ميم الفراغا  المتحفية الى وسائ  العرل ذاتها  وذل  ما  جيب الى سؤال البح  بوجود 

الواقع تكنولوجيا لت ميم ومهل   ثرم استخدام اات  في اتأثير للعرل المدمج الى تشكي  الفراغ الهم  جب مرا

 بشك  إ جابي. تجربة ال واسالمدمج 
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