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Abstract 

Exploring design ideas, through two dimensional and three dimensional forms, is the basis of 

design exploration and visual design thinking during the design process. Imagining how 

drawings and models (be it manual or digital) will be presented in reality is the essence of visual 

design thinking. By the beginning of the 20th Century, architecture has become more three 

dimensional in design exploration and in representation. This transition to three dimensions 

makes the processes of visual design thinking more related to digital media. The nature of media, 

utilized by architects, affects design-exploration processes. The research investigates both the 

processes of visual design thinking and the interrelation between visual design thinking and 

digital media, in order to shed more light on how digital media should be introduced to students 

of architecture. 

Architectural education, therefore, should constructively emphasize the three following 

implications: 1) Forming the processes of visual design thinking, especially imagining, which 

architects perform in digital media, 2) Equipping architecture students with: a curriculum based 

on multimedia, and the basics needed to face changing technology of digital media. What 

architects should learn and practice is the concepts behind the heterogeneous uses of digital 

media, and 3) Introducing broad knowledge of different uses of media to architect students, and 

deep experience of a few which fit their own styles of visual design thinking used in design 

process. 
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 الملخص

 عمليات و تطوير ستكشافلإ ا  أساس عدي   ،الأبعاد ةيوثلاث ثنائية شكالالأ خلال من التصميم، أفكار استكشاف
 سيتم كيف تخيل هو المرئي يالتصميم التفكير جوهر. المرئي يالتصميم التفكيرو كذلك عمليات  تصميمال

 القرن بداية منذف. رقمية أو ةيدوي تكان سواء والنماذج الرسومات هذهتشكيل و  تنفيذ الواقع علي أرض
. الهندسي التمثيلالإظهار و  في ، ووالاستكشاف تصميمال في أكثر الأبعاد ثلاثية العمارة تأصبح ،العشرين

. الرقمية طوسائال إلى قربا   أكثر المرئي يالتصميم التفكير عمليات يجعل بعادالأ ةيثلاث إلى التحول هذا
 البحث. التصميم الإستكشاف و عمليات على ؤثرت المعماريين، قبل من ةستخدمالم الرقمية طوسائال طبيعةف

 الرقمية الوسائط هذه العمليات و بين المتبادلة العلاقةو  المرئي يالتصميم التفكير عملياتمن  كلفي  يحقق
 الرقمية الوسائط تدرس هذه أنبها  ينبغي التي الكيفية على الضوء من المزيد لتسليط وذلك ،المستخدمة

 .ةالعمار  لطلاب

 عمليات تشكيل( 1: التالية الثلاثة التطبيقات أن يؤكد علي ينبغي المعماري التعليمو يخلص البحث أن 
 الرقمية، التصميم وسائط من خلال نو المعماري هاؤديي والتي ،تخيلو خصوصا ال المرئي، يمالتصمي التفكير

 ةساسيالأ الإحتياجات و المتعددة، الوسائطتعلم  على يعتمد أكاديمي منهج: بـ ةعمار ال طلاب تجهيز( 2
 طلاب العمارة ته من قبلوممارس هتعلم ينبغي ماف. الرقمية في الوسائط يريتغال ةستمر الم التكنولوجيا لمواجهة

 من واسعة معرفة تقديم( 3 ،لوسائط التصميم الرقمية متجانسةالغير  الاستخدامات وراء المفاهيم هو
 من الإستخدامات قليلعدد ل عميقةتطبيقية  خبرةو  ،ةعمار ال طلابلوسائط التصميم من  المختلفة الاستخدامات

 .أثناء عملية التصميم المرئي يالتصميم التفكير في المستخدمةو  بهم الخاصة التفكير أنماط تناسب التي


